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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 - Esittely

Tervetuloa pomminpurkamisen vaaralliseen ja haastavaan maailmaan

Sisdistd tdmd manuaali huolellisesti; sind olet asiantuntija. NEilts
sivuilta 18ydét kaiken tarvittavan monimutkaisimmankin pommin
purkamiseen.

Muista — Yksikin pieni erehdys ja se on menoa!
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} Kéep Talking and Nobody Explodes v. 1 Pommin purkaminen A

Pommin purkaminen

Pommi rajadhtéé ajastimen saavuttaessa 0:00 tai purkaessa on tehty liian
monta virhetté. Ainoa keino estds pommin rdjéhdys on purkaa yksittéiset
moduulit ennen ajan loppumista.
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Moduulit

Jokainen pommi sis&lté korkeintaan 11 moduulia, jotka pit&a purkaa.
Moduulit ovat erillisié ja voidaan purkaa vapaassa jarjestyksessé.

Ohjeet moduulien purkamiseen 18ytyy Osasta 1. Vaativat moduulit ovat
erikseen ja kuvattu Osassa 2.

Virheet

Virhelaskuri
Kun purkaja tekee virheen, se tallentuu ajastimen ylédpuolella
olevalle laskurille sek& ajastin nopeutuu. Laskurilla ‘
varustettu pommi rajahtéa kolmannesta virheesté. O

5:00

Jos ajastimen ylé&puolella ei ole virhelaskuria, pommi rajédhtéé
ensimméisestd virheesté. Tilaa erehdykselle ei ole.

Tiedon kerédéminen

Jotkin purkamisohjeet vaativat tiettyjéd tietoja pommista, kuten
sarjanumeron. T&mén tyyppinen tieto 18ytyy yleens& pommin rungon paélté,
alta tai sivuilta. Katso Liitteet A, B ja C tunnistus—ohjeista, jotka ”
edesauttavat purkamaan erityismoduuleja.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Osa 1: Moduulit

Osa 1: Moduulit

Moduulit voidaan tunnistaa LED-valosta oikeassa ylédkulmassa.
Kun valo on vihred, moduuli on sammutettu.

Kaikki moduulit pitééd olla sammutettuina pommin purkamiseksi.
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' Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Osa 1: Moduulit

Moduulis: Johdot S

Johdot ovat elektroniikan veri! Fikun ei, sdhkd on se veri. Johdot ovat

enemménkin laskimoita. Suonet? Than sama...

¢ Johtomoduulissa voi olla 3 — 6 johtoa.

e Moduulin sammuttamiseen tarvitaan katkaista vain yksi
oikea johto.
e Johtojen jarjestys lasketaan ylhaaltéa alaspéin.

3 Johtoa:

Jos punaisia johtoja ei ole, katkaise toinen johto.

Muuten, jos viimeinen johto on valkoinen, katkaise viimeinen johto.
Muuten, jos sinisié johtoja on enemmé&n kuin yksi, katkaise viimeinen
sininen johto.

Muuten, katkaise viimeinen johto.

4 johtoa:

Jos punaisia johtoja on enemmén kuin yksi seké viimeinen numero
sarjanumerossa on pariton, katkaise viimeinen punainen johto.

Muuten, jos viimeinen johto on keltainen ja punaisia johtoja ei ole,
katkaise ensimm&inen johto.

Muuten, jos sinisié johtoja on vain yksi, katkaise ensimméinen johto.
Muuten, jos keltaisia johtoja on enemmén kuin yksi, katkaise viimeinen
johto.

Muuten, katkaise toinen johto.

5 johtoa:

Jos viimeinen johto on musta ja viimeinen numero sarjanumerossa on
pariton, katkaise neljés johto.

Muuten, jos punaisia johtoja on vain yksi ja keltaisia johtoja enemm&n
kuin yksi, katkaise ensimméinen johto.

Muuten, jos mustia johtoja ei ole, katkaise toinen johto.

Muuten, katkaise ensimméinen johto.

6 johtoa:

Jos keltaisia johtoja el ole seké viimeinen numero sarjanumerossa on
pariton, katkaise kolmas johto.

Muuten, jos keltaisia johtoja on vain yksi ja valkoisia johtoja enemmén
kuin yksi, katkaise neljas johto.

Muuten, jos punaisia johtoja ei ole, katkaise viimeinen johto.

Muuten, katkaise neljés johto.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Osa 1: Moduulit

o [ 3
Pa e
Luulisi, ettd painikkeen painaminen olisi helppo homma. C——— O
Tuolla asenteella saat vain réjédhtédvédn 14hddn. / \
. . . . . TEKSTI
Merkkivalogjen tunnistusta varten katso Liite A [ ]
Paristojen tunnistusta varten katso Liite B. N

Seuraa néité s&éntdja annetussa jarjestyksessé. Sovella
ensimméistd toimintoa, joka pétee:

Jos painike on sininen sek& painikkeessa lukee "Abort”, pid& painiketta pohjassa ja
katso kohta ”"Painetun painikkeen vapautus”.

Jos pommissa on enemmén kuin yksi paristo sekd painikkeessa lukee "Detonate’,
paina ja vapauta painike v&littdmésti.

Jos painike on valkoinen seké CAR—-merkkivalo palaa, pidé painiketta pohjassa ja
katso kohta ”"Painetun painikkeen vapautus”.

Jos pommissa on enemmén kuin kaksi paristoa sekd FRK-merkkivalo palaa, paina ja
vapauta painike valittomésti.

Jos painike on keltainen, pid& painiketta pohjassa ja katso kohta "Painetun
painikkeen vapautus”

Jos painike on punainen ja painikkeessa lukee "Hold", paina ja vapauta painike
valittomésti.

Jos mik#&én ehdoista ei pade , pid& painiketta pohjassa ja katso kohta “Painetun
painikkeen vapautus”.

Painetun painikkeen vapautus

Jos joudut pit&dméén painiketta pohjassa, moduulin oikealle puolelle syttyy
varillinen raita. Riippuen radian varisté, sinun pitéé vapauttaa painike
tietylla hetkell&:

Sininen raita: vapauta, kun ajastimessa n&kyy numero 4 missé kohtaa tahansa.
Valkoinen raita: vapauta, kun ajastimessa n&kyy numero 1 missé kohtaa tahansa.
Keltainen raita: vapauta, kun ajastimessa nédkyy numero 5 missé kohtaa tahansa.
Muun v8rinen raita: vapauta, kun ajastimessa nékyy numero 1 missé kohtaa tahansa.
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' Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Osa 1: Moduulit

Moduulis N&pp&imistd

FEn tiedd mitd ndmé symbolit tarkoittavat, mutta luultavasti niilld on jotain

tekemistd okkultismin kanssa.

O Xh
oliN=1

e Ainoastaan yksi alla olevista pystyriveista siséltas
kaikki neljé symbolia ndppaimistdsta.

e Neljaa néppéinté tulee painaa siiné jarjestyksessé, miten
ne esiintyvat ylhaalta alaspéin pystyrivin sisélla.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1

| Moduuli: Kapteeni k#éskee

T&mé& on se valopeli, mitd ehkd pelasit lapsena, jossa piti toistaa kuvio.

Paitsi tdmé& on luultavasti halpa kiinalainen kopio.

Yksi neljéstd varillisestd painikkeesta valkkyy.

1. Alla olevaa taulukkoa apuna k&yttéen, paina varié

vastaavaa painiketta.

Osa 1: Moduulit

O

2. Alkuperéinen painike v&l&htés, jonka jédlkeen syttyy toinen. Toista tamé
sarja jirjestyksessé k&yttéen varitaulukkoa.

3. Sarja pitenee joka kerta yhdelld, kun se on sydtetty oikein, kunnes moduuli

on sammutettu.

Punainen —

Vihred ——

+——Sininen

—+Keltainen

Jos sarjanumero sis&ltéi vokaalin:

Punainen Sininen Vihred Keltainen
valdahdys valdahdys valahdys valdahdys
Ei virheita Sininen Punainen Keltainen Vihrea:
Painettava
L. 1 virhe Keltainen Vihrea Sininen Punainen
painike:
2 virhetta Vihrea Punainen Keltainen Sininen
Jos sarjanumero el sis&lld vokaalia:
Punainen Sininen Vihred Keltainen
valdhdys valdhdys valdhdys valdhdys
Ei virheita Sininen Keltainen Vihred Punainen
Painettava . . L . W
. 1 virhe Punainen Sininen Keltainen Vihrea
painike:
2 virhetta Keltainen Vihrea Sininen Punaiqe’n
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Moduulis Nakkivene p———

Uuuu, nakkivene! Ai mitd, se on not giving in?f
|[ TEKSTI ]‘ ‘[ TEKSTI ]|

1. Lue n&yttd seks katso vaihe 1 paattasksesi minka

painikkeen merkintd pitas lukea. |[ TEKSTI ]‘ ‘[ TEKSTI ]l

2. Kayttéen painikkeen merkintéd, k&yts vaihetta 2 ‘[ o~ ]‘ ‘[ o ]l

padttadksesi mita painiketta pitéa painaa.

3. Toistay kunnes moduuli on sammutettu.

Vaihe 1:

N&yttddn perustuen, lue merkatun painikkeen teksti ja jatka vaiheeseen 2:
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1

Vaihe 2:

Vaihe lin painiketekstiin pohjautuen, paina ensimméisté painiketta, joka

Osa 1: Moduulit

esiintyy vastaavassa listassa:

"READY": | ¥Es, OKAY, WHAT, MIDDLE, LEFT, PAESS, RIGHT, BLANX, READY, NQ, FIAST, UHHH, NOTHING, WAIT
"FIRST": | LEFT, OKAY, YES, MIDDLE, NO, RIGHT, NOTHING, UHHH, WAIT, READY, BLANK, WHAT, PRESS, FIAST
"NO"s BLANE, UHHH, WAIT, FIRST, WHAT, READY, RIGHT, YES, NOTHING, LEFT, PRESS, OKAY, NO, MIDDLE
"BLANK": | waIT, RIGHT, OX¥4Y, MIDDLE, BLANK, FRESS, AEADY, NOTHING, NO, WHAT, LEFT, UHHH, YES, FIAST
"NOTHING": | vuHH, RIGHT, OKAY, MIDDLE, YES, BLANK, NO, PRESS, LEFT, WHAT, WATT, FIRST, NOTHING, READY
"YES": OKAY, RIGET, UHHH, MIDDLE, FIRST, WHAT, FRESS, READY, NOTHING, ¥ES, LEFT, BLANK, N0, WATT
"WHAT": UHHH, WHAT, LEFT, NOTHING, READY, BLANX, MIDDLE, NO, OXAY, FIRST, WAIT, YES, PRESS, RIGHT
"UHHH": READY, NOTHING, LEFT, WHAT, OXAY, YES, RIGHT, NO, PRESS, BLANK, UHHE, MIDDLE, WAIT, FIRST
"LEFT": RIOHT, LEFT, FIRST, NO, MIDDLE, YES, BLANK, WHAT, UHHH, WAIT, PRESS, READY, OXAY, NOTHING
"RIGHT": | YES, NOTHING, READY, PRESS, NO, WAIT, WHAT, RIGHT, MIDDLE, LEFI, UHHH, BLANK, OXAY, FIRST
"MIDDLE": | BLANK, READY, OKAY, WHAT, NOTHING, PRESS, N0, WAIT, LEFT, MIDDLE, RIGHT, FIRST, UHEH, YES
"OKAY": MIDDLE, NO, FIRST, YES, UHHH, NOTHING, WATT, OXAY, LEFT, READY, BLANK, PRESS, WHAT, RIGHT
"WAIT": UHHH, NO, BLANE, OKAY, YES, LEFT, FIRST, PRESS, WHAT, WAIT, NOTHING, READY, RIGHT, MIDDLE
"PRESS"s | RIGHT, MIDDLE, YES, READY, PRESS, OKAY, ¥OTHING, UHHH, BLANK, LEFT, FIRST, WHAT, NO, WATT
"TOU": SURE, YOU ARE, YOUR, YOU'RE, ¥EXT, UH HUH, UR, HOLD, WHAT?, YOU, UH UH, LIXE, DONE, U
"YOU ARE": | ¥ouR, NEXT, LIKE, UH HUH, WHATY, DOXE, UH UE, HOLLD, YOU, U, YOU'RE, SUAE, UR, YOU 4HE
"YOUR": UH UH, YOU 4RE, UH HUH, YOUR, NEXT, UR, SURE, U, YOU'RE, YOU, WHAT?, HOLD, LIKE, DONE
"YOU'RE"s | ¥ou, YOU'RE, UR, XEXT, UK UH, YOU A8E, U, YOUR, WHATY, UH HUH, 3UAE, DONE, LILE, HOLD
"UR": DOXE, U, UR, UH HUH, WHATY, SURE, YOUR, HOLD, YOU'RE, LIXE, NEXT, UE UH, YOU ARE, YOU
"I UH KUH, SURE, NEXT, WHATY, YOU'RE, UH, UH UH, DOME, U, YOU, LIKE, HOLD, YOU ARE, YOUR
"UH HUH": | v ®UH, YOUR, YOU ARA, You, DONE, HOLD, UH UH, NEXT, SURE, LIKE, YOU'RE, UR, U, WHAT?
\
"UH UH": | UR, U, YOU &4RE, YOU'RE, ¥EXT, UH UH, DONE, YOU, UH ®UH, LIKE, YOUH, SURE, HOLD, WHATY
"WHAT®": | ¥ou, HOLD, YOU'RE, YOUR, U, DONE, UH UH, LIKE, ¥YOU ARE, U HUH, UR, NEXT, WHATY, SUHE
"DONE"s | SURE, UH EUH, NEXT, WHATY, ¥OUR, UR, ¥OU'RE, HOLD, LIKE, YOU, U, YOU 4RE, UH UH, DONE
"NEXT": WHAT?, UH HUH, UH UH, YOUR, HOLD, SURE, NEXT, LIKE, DONE, YOU ARE, UR, YOU'RE, U, YOU
"HOLD": ¥0U ARE, U, DOME, UH UH, YOU, UR, SURE, WHAT?, YOU'RE, ¥EXT, HOLD, UH HUH, YOUR, LIKE .
"SURE": YOU ARE, DONE, LIXE, YOU'RE, TOU, HOLD, UH HUH, UR, SURE, U, WHAT?, NEXT, YOUR, UH UH
"LIKE": YOU'RE, NEXT, U, UR, HOLD, DO¥E, UH UH, WHAT?, UH HUH, YOU, LIKE, SURE, YOU 4RE, YOUR

~
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¥ Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Osa 1: Moduulit s

Moduuli: Muisti o

Muisti on hauras juttu, mutta niin on kaikki muukin kun pommi rijihtis, 1

Joten valppaana!

e Paina oikeaa painiketta edetéksesi moduulin

seuraavaan vaiheeseen. Suorita kaikki vaiheet

sammuttaaksesi moduulin.
e Painamalla v&&réé painiketta, moduuli palautuu vaiheeseen 1.
e Painikkeiden paikkajérjestys on vasemmalta oikealle.

Vaihe 1:

Jos n&yt6lld on 1, paina painiketta paikalla kaksi.
Jos naytdlla on 2, paina painiketta paikalla kaksi.
Jos naytdlla on 3, paina painiketta paikalla kolme.
Jos naytdlla on 4, paina painiketta paikalla neljé.

Vaihe 2:

Jos néytélla on 1, paina painiketta merkills "4".

Jos néyt6lla on 2, paina samaa painiketta, kun painoit vaiheessa 1.
Jos naytélla on 3, paina painiketta paikalla yksi.

Jos néyt6lla on 4, paina samaa painiketta, kun painoit vaiheessa 1.

Vaihe 3:
Jos naytdlla on 1, paina painiketta, jolla sama merkintd kuin vaiheessa 2.
Jos naytdlla on 2, paina painiketta, jolla sama merkintd kuin vaiheessa 1.

Jos naytdlla on 3, paina painiketta paikalla kolme.
Jos naytdlla on 4, paina painiketta merkilla "4".

Vaihe 4:

Jos n8yt6lla on 1, paina samaa painiketta, kun painoit vaiheessa 1.
Jos naytdlld on 2, paina painiketta paikalla yksi.

Jos naytdlld on 3, paina samaa painiketta, kun painoit vaiheessa 2.
Jos ndytélla on 4, paina samaa painiketta, kun painoit vaiheessa 2.

Vaihe 5:

Jos naytdlla on 1, paina painiketta, jolla sama merkintd kuin vaiheessa 1.
Jos naytdlla on 2, paina painiketta, jolla sama merkintd kuin vaiheessa 2.
Jos naytdlla on 3, paina painiketta, jolla sama merkintd kuin vaiheessa 4.
Jos naytdlla on 4, paina painiketta, jolla sama merkinté kuin vaiheessa 3.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1

Osa 1: Moduulit

Moduulis Morsekoodi

Vanhentunut lajivaston viestintdtapa? Mitd seuraavaksi? Ainakin se on

O

aitoa morsekoodia, joten ole valppaana niin saatat oppia jotain.

e Tulkitse signaali vilkkuvasta valosta k&yttéen alla

olevaa kaaviota morsekoodista ja tavaa yksi taulukon

sanoista.

o/
500 e |

e Signaali toistuu pité&mélla pitkén tauon toiston vélissa.
e Kun sana on tunnistettu, aseta vastaava taajuus
Jja paina léhetys (TX)-painiketta.

B Jos sana Vastaus—
' Kansainvéaliset morseaakkoset
1. Pisteen pituus on yksi yksikka. ons taajuus:
g ‘I\:E;g:@rr;2IrEusLij;a:a'tlllg__lS?éT:nyb;l:l:g{gﬁﬁus an yksi yl<siI<I<F'i. N shell 3.505 MHz
& Ghnan vallssa orevan vall s on Seleman yHaKks halls 3.515 MHz
Ao mmm Ue ® mmm slick 3.522 MHz
Bumeeoe Veeoomm trick 3.532 MHz
Commomme We mm mm
Demmee Xomm o o mm boxes 3.535 MHz
E Y
F : e HEE ¢ yad = .-. .- leakS 5c542 MHZ
O —— strobe | 3.545 MHz
| oo bistro 3.552 MHz
] o num mum
K omm o mmm leo mum sum mum mum flick 3.555 MHz
L 2 : '
M o 2o e e bombs 3.565 MHz
Nome 409000 mm
O o o = S5eceeee break 8.572 MHz
Penmmme ¥ EFXEK) brick 3.575 MHz
Qum mm ¢ mm 7o ee
Remme g- e e steak 3.582 MHz
S
Tom 0 - — sting | 53.592 MHz
vector 3.595 MHz
beats 3.600 MHz
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¥ Keep Talking and Nobody Explodes v. 1
i ° ° °
M ¢ Mon aise d
Némé& johdot eivit ole mitdédn peruskauraa. Joissakin on jopa raitoja! Tdmi

tekee niistd ihan erilaisia. Hyvd uutinen on se, ettd 18ysimme tiiviin

tietopaketin, mité johdoille pitdisi tehdd! Fhkd 1iiankin tiiviine..

e Katso jokaista johtoa: Johdon yléapuolella on LED-
valo sekd alapuolella tilaa "%" merkille.
o Jokaiselle johto/LED-valo/merkki —yhdistelmélle,

Osa 1: Moduulit

O00O000O0
AR VRN

\\

kayté alla olevaa Venn—diagrammia pad&attédksesi katkaisetko johdon vai et.
e Jokainen johto saattaa olla raidoitettu useammalla varilla.

— e e e — . Johdossa on Kirjain Ohje
punaista K Katkaise johto
A arié
vars A A13 katkaise johtoa
Johdossa on -
o 3 Katkaise johto, jos sarjanumeron
sinistd varia viimeinen numeroc on parillinen
R Katkaise johto, jos pommissa on
SEsEEE s EEEEEEE RS * —merkki 18ytyy rinnakkaisportti
p Katkaise johto, jos pommissa on
EEEEEERN LED-valo palaa kaksi tai useampi paristo .

Paristojen tunnistusta varten katso Liite P.
Liittimien tunnistusta varten katso Liite C.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Osa 1: Moduulit

e Tam&n moduulin siséssé on useita paneeleita, joissa on

@
Johtosekvenssit =] O
]
Vaikea sanoa miten tdmi mekanismi toimii. Insinddritaito on todella 1 A
vakuuttavaa, mutta tdytyy olla helpompikin tapa kédsitelld yhdeksisd 2 B
Johtoa.
3 C

[ ]

kerrallaan. Vaihda paneelista seuraavaan k&yttadmélla alas—nappia ja

johtoja, mutta ainocastaan yksi paneeli on esilléd

edelliseen ylés—nappia.

o 114 vaihda seuraavaan paneeliin ennen kuin olet varma siits, ettd olet
leikannut kaikki tarvittavat johdot nykyisestéd paneelista.

o Katkaise johdot alla olevan taulukon mukaisesti. Johtohavainnot lasketaan
yhteen kaikista paneeleista kumulatiivisesti.

Punainen johto Sininen johto ‘ Musta johto

Katkaise Katkaise Katkaise
Havainto Jos Havainto Jos Havainto Jos

liitetty: lijtetty: lijtetty:
Ensimméinen Ensimméinen Ensimméinen .
punainen johto c sininen johto B musta johto A, Btai 0
Toinen Toinen . Toinen .
punainen johto B sininen johto AtaiC musta johto Atai
Kolmas A Kolmas B Kolmas B
punainen johto sininen johto musta johto \
Neljas . Neljas Neljas .
punainen johto AtaiC sininen johto A musta johto Atai 0
Viides, B Viides B Viides B
punainen johto - sininen johto musta johto
Kuudes . Kuudes . Kuudes .
punainen johto AtaiC sininen johto Btai0 musta johto Btail
Seitsemés . Seitsemés Seitsemés .
punainen johto B, BtaiC sininen johto C musta johto Atai B
Kahdeksas . Kahdeksas . Kahdeksas
punainen johto AtaiB sininen johto AtaiC musta johto C
Yhdeksés B Yhdeksés A Yhdeksés o
punainen johto sininen johto musta johto
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Y Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Osa 1: Moduulit .

Moduulis: Sokkelo

Tam& ndyttés jonkinlaiselta sokkelolta, luultavasti kopioitu jostain

)
0

lasten puuhakirjasta.

o Etsi sokkelosta kaaviota vastaavat ympyréat.

ot

EEba@n

e Purkajan taytyy suunnistaa valkoinen valo punaiseen

kolmioon k&yttéen nuolipainikkeita.

b 4

o Varoituss A14 ylita sokkeloon merkittyjs viivoja. Nama
viivat ovat ndkyméttdmis moduulin n&ytslla.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1

Onneksi tdmé salasana ei tdytd hallituksen tietoturvavaatimuksia:
22 merkkid, sekalainen kirjasinkoko, numeroita satunnaisjér.jestyksessd

ilman yl1i 3 merkkid pitkid palindromeja.

e Kirjainten yll& ja alla olevat painikkeet pydrittéavat
kyseisen kohdan kirjainvaihtoehtoja.

@ ® ®© o

A A

® © 0 © O

SUBMIT

O

e Vain yksi taulukossa oleva salasana k&y moduulin
kirjainyhdistelméksi.
e Paina “Submit”-painiketta, kun oikea sana on valittuna.

about | after | again | below | could

every | first | found | great | house

large | learn | never | other | place

plant | point | right | small | sound

spell | still | study | their | there

these | thing | think | three | water

where | which | world | would | write
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¥ Kéep Talking and Nobody Explodes v. 1 Osa 2: Vaativat Moduulit R

Osa 2: Vaativat Moduulit

Vaativia moduuleja ei pysty sammuttamaan, mutta ne
asettavat toistuvan uhan

Vaativat moduulit voidaan tunnistaa pienesté
kaksinumeroisesta laskurista ylh&alla keskelléd. Namé
saattavat aktivoitua pommia késitellessé. Kerran
aktivoiduttuaan vaativia moduuleja pitéé toistuvasti
tarkistaa ennen kuin niiden ajastimet laukaisevat virheen
pommissa.

Pysy valppaana: Vaativat moduulit voivat
uudelleenaktivoitua koska tahansa.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Osa 2: Vaativat Moduulit

Vaativa moduuli: Paineen poisto Wl o W

Hakkerointi on raskasta tystéd! Tai ainakin yleensé on. Témén homman voisi [TEKSTI]
hoitaa yksinkertainen juoppolintu painamalla samaa painiketta uudestaan ja

uudestaan.

][] &
oo

o Vastaa tietokoneen kehoitteisiin painamalla "Y" - "Yes"
tai IINH — "NO".
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Vaativa moduulis
Kondensaattorin purkautuminen

Veikkaan, ettd tdmédn tarkoitus on vain viedd huomiosi, koska muuten laite E

on vain kehno sdhkdéviritelmd.

e Pura jainnite kondensaattorista pit&dm&lla vipua

alhaalla ennen kuin se ylikuormittuu.

Sivu 19 of 23



Keep Talking and Nobody Explodes v. 1

Vaativa moduulis Nupi

Tarpeettoman monimutkainen ja loputtoman vaativa. Kuvittele, jos

vastaavaa taitoa kdytettdisiin johonkin hyddylliseen.

Nuppia voidaan k&&nté4 nel jaén eri asentoon.
Nupin taytyy olla oikeassa asennossa kun moduulin
laskuri néyttéd nollaa.

Osa 2: Vaativat Moduulit

/A o /A

O O
00O o)e)
0000
OO

Oikea asento m&éritell&sn 12 LED-valon p&8ll4/pois —asetuksista.

Nupin asennot ovat suhteellisia "UP" (y1&s) merkintéén, joka saattaa myds kééntys.

LED asetukset
Nuppi ylos:
X X
X X X ’ X
Nuppi alas:
X X X X X
X X X X X
Nuppi vasemmalle:
X ’ X X X
Nuppi oikealle:
X X X X X
X X ) X X

X = LED valo palaa
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Liite A: Mer

Merkkivaloja voidaan havaita pommin rungon sivuilla.

O

Yleiset merkkivalo

« SND
« CLR
« CAR
o IND
o FRQ
o SIG
e NSA
e« MSA
« TRN
- BOB
« FRK
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Liijite B: Pariston tunnistus

Yleiset paristotyypit voidaan havaita koteloitta pommin rungon sivuilla. .
Paristo | Tyyppi
== ’
AA
|
D
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Digitaalisia ja analogisia 1iittimi& voidaan havaita pommin rungon
sivuilla.

Liitin Noms.
O\ ooobooon | —
[STalalalalalala] DVI-D
O\00QO0O00000000/0O . ) .
&o 00000000000 ] Rinnakkaisportti
PS/2
O0oooo
© oo0oao © Sarjaportti
. Stereo RCA
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