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'-;'-;ﬁ'.j: f'K_e_ep'Talking and Nobody Explodes v. 1 ' Uvod:

Vitejte v nebezpecéném a ndroéném sveteé zneskodriovani.bomb.

Pe¢live si prostudujte tento manudl; Vy jste tady expert. Na téchto strankach
naleznete vse potrebné k uspésnemu zneSkodneni i téch nejzékernéejsich bomb.
A pamatujte - jedno male prehlédnuti a mohlo by byt po vsem!
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Keep Talking and-Nobody Explodes v. 1 Zneskodtiovani bomby:

Zneskodrnovani bomby

Bomba vybuchne, pokud ¢asovaé dojde k 0:00 nebo nebo pokud se dopustite prilis
mnoha chyb. Jedind moZnost, jak bombu zneskodnit, je uspésné deaktivovat vSechny
moduly drive, neZ vyprsi éas.

Vzorovéa bomba
(O] feem=esy © a
5:00 (= .
¢ @) @) E
Predek Bok

Moduly

Kazda bomba se skléddé az z 11 modull, které musi byt deaktivovany. Kazdy modul je
nezavisly a miZe byt deaktivovan v 1ibovolném poradi.

Instrukce k deaktivaci moduld naleznete v kapitole 1. ,,Potrebné“ moduly jsou
specidlni pripad a jsou popsény v kapitole 2.

Chyby

Pokud znesSkodnujici udélé chybu, bomba ji zaznamené a zobrazi na Ukazatel
ukazateli nad ¢asovacem. Bomby s ukazatelem chyb exploduji pri chyb
tieti chybé. Casovaé zadne odpoditdvat rychleji, je-1i zaznamendna ‘
chyba. 0O
Pokud nad ¢asovaéem neni ukazatel chyb, bomba vybuchne pri prvni 5 : OO
chybé nenechajic prostor pro omyly.

Sbér informaci

Néktereé instrukce pro znesSkodnéni vyzaduji specifické informace o bombé, jako
napriklad sériové &islo. Tento druh informaci naleznete typicky na vrchu, spodku -
nebo strandch krytu. Vizte P*ilohu A, B a C pro instrukce k identifikaci, které «
mohou byt uZiteéné k deaktivaci nékterych moduli.
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Kedp Talking and Nobody Explodes v. 1 Kapitola 1: Meduly

*  Kapitola 1: Moduly | S

Moduly poznéte podle LED diody v pravém hornim rohu. Pokud
dioda sviti zelené, modul je deaktivovan.

VSechny moduly je potteba deaktivovat k uspésSnému
zneSkodnéni bomby.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Vodice

Na téma Vodigde O

Vodice jsou mizou elektroniky! Po¢kat, ne, elektrina je mizou. Vodice jsou spise jako
tepny. Z1ly? Na tom nezdlese..

« Modul s vodidi miZe mit 3 - 6 drati.

« Pouze jeden spravny drat je potreba prestrihnout k
deaktivaci modulu.

« Poradi dratd zad¢inéd od prvniho shora.

3 drétys

Pokud Zadny dréat neni éerveny, prestrihnete druhy drat.

Jinak, pokud je posledni dréat bily, prestrihnéte posledni drat.

Jinak, pokud je vice neZ jeden dréat modry, prestirihnéte posledni modry drét.
Jinak, prestrihnéte posledni drat.

4 dréty:

Pokud je vice nez jeden drét Cerveny a posledni ¢islice sériového ¢isla je
liché, prestrihnéte posledni ¢erveny drat.

Jinak, pokud je posledni drat zluty a Zadny drat neni Cerveny, prestrihnéte
prvni drét. '

Jinak, pokud je pravé jeden drit modry, prestrihnéte prvni drat.

Jinak, pokud je vice neZ jeden dréat zluty, prestiihnéte posledni drat.
Jinak, prestrihnéte druhy drat.

5 drétihs

Pokud je posledni drat ¢erny a posledni ¢islice sériového ¢isla je licha,
prestrihnéte ¢tvrty drat.

Jinak, pokud je praveé jeden drat Cerveny a vice nez jeden dréat je zluty,
prestrihnéte prvni drat.

Jinak, pokud Zaddny drét neni éerny, prestrihnéte druhy drat.

Jinak, prestifihnéte prvni drat.

6 dratis

Pokud Zadny dréat neni Zluty a posledni ¢islice sériového ¢isla je liché,
prestirihnéte treti drat.

Jinak, pokud je préave jeden dréat Zluty a vice nez jeden drat je bily,
prestirihnéte étvrty drat.

Jinak, pokud z4dny drat neni Cerveny, prestiihnéte posledni drat.
Jinak, prestirihnéte e¢tvrty drat.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Tlaéitko

Na téma Tl.aé:{tka O

. —— 1
MozZna si myslite, Ze tlacitko, ktere vds nabadad ke stisknuti, je celkem primocare. To / \
Je pPesné ten zpiisob mysléni, ktery dostdvd 1idi do poveétri.
[ TEXT]
Vizte Prilohu A pro identifikaci kontrolek. \ /

Vizte Prilohu B pro identifikaci baterii.

Postupujte podle £échto pravidel v poradi, ve kterém jsou
uvedeny. Vykonejte prvni vyhovujici akcis:

1. Pokud je tlad¢itko modré a je na ném népis , Abort podrizte tla¢itko a odkazte
se na ,Uvolnéni stisknutého tlaéitka“

2. Pokud je na bombé vice neZ 1 baterie a na tlaéitku je nédpis ,Detonate,
stisknéte a ihned uvolnéte tlaéitko.

3. Pokud je tladitko bilé a na bombé sviti kontrolka ozna¢end CAR, podrite
tlacitko a odkaZte se na ,,Uvolnéni stisknutého tlac¢itka

4.-Pokud jJe na bombé vice neZ 2 baterie a na bombé sviti kontrolka s nédpisem FRK,
stisknéte a ihned uvolnéte tladitko. ' |

5. Pokud je tTaéitko Zluté, podrite tladitko a odkaZte se na ,Uvolnéni
stisknutého tladitka®

6. Pokud je tladitko ¢ervené a je na ném népis ,Hold“ stisknéte a ihned uvolnéte
tlacéitko.

7. Pokud neplati nic z vySe uvedeného, podrzte tla¢itko a odkazte se na
»Uvolnéni stisknutého tladitka“.

Uvolnéni stisknutého tlaéitka

Pokud stisknete tladitko, na pravé strané modulu se rozsviti barevny prouzek. Na
zékladé jeho barvy musite uvolnit tlaéitko v uréeny cas:

o Modry prouzek: uvolnit, kdyz ¢asovaé mé ¢islici 4 na 1libovolné pozici.

- Bily prouZek: uvolnit, kdyz ¢asova¢ ma ¢islici 1 na libovolné pozici.

o Zluty prouzek: uvolnit, kdyz ¢asovaé¢ mé ¢islici 5 na 1libovolné pozici.

o Libovoln4d jind barva: uvolnit, kdyz ¢asovaé mé ¢islici 1 na 1libovolné pozici.
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.Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Klévesni_'_é:el,fgtf‘-.':

. ,

N ¥

Na téma Kldvesnic O

X < v .y Lo« v o
Nejsem si jisty, co jsou ty symboly zaé, ale mam podezrez?zl, Ze to md néco spoleéneho s

okultismem. l’l_ CQ

« Pouze jeden ze spodnich sloupcl obsahuje vSechny étyi O
symboly z kldvesnice.

. Stisknéte vSechny ¢tyri tladitka v poradi, ve kterém se
jejich symboly vyskytuji od shora dold v daném sloupci.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1

Na téma Simon ¥iké

Tohle je jako jedna z téch hracek, se kterymi jste si hrdli jako mali, kde se musi .
zopakovat vzor, ktery se objevi. AZ na to, Ze tohle je nejspis zmetek koupeny v bazaru.

1. Jedno ze ¢tyr barevnych tladitek bude blikat.
2. Pomoci spravné tabulky dole, stisknéte tla¢itko
odpovidajici barvy.

3« Pivodni tlaéitko blikne ndsledovanoc dalsim. Pomoci

mapovaci tabulky opakujte tuto sekvenci.
4. Sekvence se prodlouzi o jednu barvu pokazdé, kdyZz spravneé zadate sekvenci,
dokud se modul nedeaktivuje.

Simon rika

O

O
<~ Modré
Cervend — ~—+Zluta
Zelend +—
Pokud sériové ¢islo obsahuje samohléskus:
Cerveny ‘Modry - Zeleny Zluty
zéblesk zéblesk zéblesk zéblesk
Bez chyb | Modra Cervena Zluté Zelensd
Tlaéitko S <
3 . 7 . M . .
Ke stisknut{s 1 chyba luta : elend : odra Cervend
2 chyby | Zelené Cervena Zluta Modra
Pokud sériové ¢islo neobsahuje samohlaskus:
Cerveny Modry Zeleny Z1luty,
zéblesk zéblesk zéblesk zéblesk
Bez chyb | Modra Z1luté Zelenéd Cervena
Tlaéitko % 5
C 5 M 5 Z 5 Z 5
ke stisknutis 1 chyba vervena odra luta : elens
2 chyby | Zluta Zelena Modréa Cervend
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“Keep Talking and Nobody Explodes v. 1

Kdo je na rads

© Natéma Kdo Je #adé

. " Tento vymysl je jako néco z klasickeho skeée, coZ by mohlo byt vtipné nebyt to
. . pripojene k bombé. Budu struény, protozZe slova vse jenom komplikuji.

- 1. PreCtéte si nédpis na displeji a podle kroku 1 urcéete, ktery
népis na tlac¢itku mate precéist.

[DISPLAY]

K

2. Na zédkladé nédpisu na tla¢itku, podle kroku 2 urcete, které
tladitko méte stisknout.
3. Opakujte dokud se modul nedeaktivuje. -.:;

¢

Krok 1:

Na zékladé displeje prectéte popisek na urcitém tlac¢itku a pokracujte na krok 2:

O O

O &
® (O
BLANK LED LEAD READ
I | |
O @ &
@ & O
O & O &
| &
& O &
O O
O
1@
O
& O
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1

]

Kdo je na ¥adg . i’

Za pouZziti popisku z kroku 1, stisknéte prvni tlaé¢itko z odpovidajiciho seznamu,
které naleznete:

"READY":s | YES, OKAY, WHAT, MIDDLE, LEFT, PRESS, RIGHT, BLANK, READY, NO, FIRST, UHHH, NOTHING, WAIT
"FIRST": | LEFT, OKAY, YES, MIDDLE, NO, RIGHT, NOTHING, UHHH, WAIT, READY, BLANK, WHAT, PRESS, FIRST
"NO"s BLANK, UHHH, WAIT, FIRST, WHAT, READY, RIGHT, YES, NOTHING, LEFT, PRESS, OKAY, NO, MIDDLE
"BLANK"s | wAIT, RIGHT, OKAY, MIDDLE, BLANK, PRESS, READY, NOTHING, NO, WHAT, LEFT, UHHH, YES, FIRST
"NOTHING": | uunH, RIGHT, OKAY, MIDDLE, YES, BLANK, NO, PRESS, LEFT, WHAT, WAIT, FIRST, NOTHING, READY
"YES": OKAY, RIGHT, UHHH, MIDDLE, FIRST, WHAT, PRESS, READY, NOTHING, YES, LEFT, BLANK, NO, WAIT
"WHAT": UHHH, WHAT, LEFT, NOTHING, READY, BLANK, MIDDLE, NO, OKAY, FIRST, WAIT, YES, PRESS, RIGHT
"UHHH": READY, NOTHING, LEFT, WHAT, OKAY, YES, RIGHT, NO, PRESS, BLANK, UHHH, MIDDLE, WAIT, FIRST
"LEFT": RIGHT, LEFT, FIRST, NO, MIDDLE, YES, BLANK, WHAT, UHHH, WAIT, PRESS, READY, OKAY, NOTHING
"RIGHT"s | YES, NOTHING, READY, PRESS, NO, WAIT, WHAT, RIGHT, MIDDLE, LEFT, UHHH, BLANK, OKAY, FIRST
"MIDDLE"s | BLANK, READY, OKAY, WHAT, NOTHING, PRESS, NO, WAIT, LEFT, MIDDLE, RIGHT, FIRST, UHHH, YES
"OKAY": MIDDLE, NO, FIRST, YES, UHHH, NOTHING, WAIT, OKAY, LEFT, READY, BLANK, PRESS, WHAT, RIGHT
"WAIT": UHHH, NO, BLANK, OKAY, YES, LEFT, FIRST, PRESS, WHAT, WAIT, NOTHING, READY, RIGHT, MIDDLE
"PRESS": | RIGHT, MIDDLE, YES, READY, PRESS, OKAY, NOTHING, UHHH, BLANK, LEFT, FIRST, WHAT, NO, WAIT
"YOU": SURE, YOU ARE, YOUR, YOU'RE, NEXT, UH HUH, UR, HOLD, WHAT?, YOU, UH UH, LIKE, DONE, U
"YOU ARE": | YOUR, NEXT, LIKE, UH HUH, WHAT?, DONE, UH UH, HOLD, YOU, U, YOU'RE, SURE, UR, YOU ARE
"YOUR": UH UH, YOU ARE, UH HUH, YOUR, NEXT, UR, SURE, U, YOU'RE, YOU, WHAT?, HOLD, LIKE, DONE
"YOU'RE":s | YOU, YOU'RE, UR, NEXT, UH UH, YOU ARE, U, YOUR, WHAT?, UH HUH, SURE, DONE, LIKE, HOLD
"UR": DONE, U, UR, UH HUH, WHAT?, SURE, YOUR, HOLD, YOU'RE, LIKE, NEXT, UH UH, YOU ARE, YOU
"U"s UH HUH, SURE, NEXT, WHAT®?, YOU'RE, UR, UH UH, DONE, U, YOU, LIKE, HOLD, YOU ARE, YOUR
"UH HUH": | uH HUH, YOUR, YOU ARE, YOU, DONE, HOLD, UH UH, NEXT, SURE, LIKE, YOU'RE, UR, U, WHAT?
"UH UH": | UR, U, YOU ARE, YOU'RE, NEXT, UH UH, DONE, YOU, UH HUH, LIKE, YOUR, SURE, HOLD, WHAT?
"WHAT®"s | You, HOLD, YOU'RE, YOUR, U, DONE, UH UH, LIKE, YOU ARE, UH HUH, UR, NEXT, WHAT?, SURE
"DONE": SURE, UH HUH, NEXT, WHAT?, YOUR, UR, YOU'RE, HOLD, LIKE, YOU, U, YOU ARE, UH UH, DONE
"NEXT"s WHAT?, UH HUH, UH UH, YOUR, HOLD, SURE, NEXT, LIKE, DONE, YOU ARE, UR, YOU'RE, U, YOU
"HOLD": YOU ARE, U, DONE, UH UH, YOU, UR, SURE, WHAT?, YOU'RE, NEXT, HOLD, UH HUH, YOUR, LIKE
"SURE": YOU ARE, DONE, LIKE, YOU'RE, YOU, HOLD, UH HUH, UR, SURE, U, WHAT?, NEXT, YOUR, UH UH
"LIKE"s YOU'RE, NEXT, U, UR, HOLD, DONE, UH UH, WHAT?, UH HUH, YOU, LIKE, SURE, YOU ARE, YOUR
-~
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Kedp Talking and Nobody Explodes v. 1 ' Pamét’

Na t_émz} Paméti

Pamet’ je krehkd vec, ale to i vsechno ostatni, kdyZ bomba vybuchne. Takze davejte
pozor!

« Stisknéte spravné tlaéitko k prepnuti modulu do dalSiho
stupné. Dokoncete vSechny stupné k deaktivaci modulu.

. Stiskem Spatného tla¢itka se modul resetuje zpét do
1. stupné.

. Pozice tlagéitek jsou razeny zleva doprava.

Stupen 1:

Pokud je na displeji 1, stisknéte tla¢itko na druhé pozici.
Pokud je na displeji. 2, stiskhéte tladitko na druhé pozici.
Pokud je na displeji 3, stisknéte tla¢itko na treti pozici.
Pokud je na displeji 4, stisknéte tla¢itko na étvrté pozici.

”

Stupen 2¢

Pokud je na displeji 1, stisknéte tlac¢itko s popiskem ,4%

Pokud je na displeji 2, stisknéte tla¢itko na stejné pozici jako ve stupni 1.
Pokud je na displeji 3, stisknéte tla¢itko na prvni pozici.

Pokud je na displeji 4, stisknéte tlad¢itko na stejné pozici jako ve stupni l.

¥

Stuperi 3:

Pokud je na displeji 1, stisknéte tla¢itko se stejnym popiskem jako ve stupni 2.
Pokud je na displeji 2, stisknéte tlac¢itko se stejnym popiskem jako ve stupni l.
Pokud je na displeji 3, stisknéte tla¢itko na treti pozici.

Pokud je na displeji 4, stisknéte tladitko s popiskem ,4"“

Stupen 4:

Pokud je na displeji 1, stisknéte tla¢itko na stejné pozici jako ve stupni 1.
Pokud je na displeji 2, stisknéte tla¢itko na prvni pozici.

Pokud je na displeji 3, stisknéte tlac¢itko na stejné pozici jako ve stupni 2.
Pokud je na disple:ji 4, stisknéte tlaéitko na stejné pozici jako ve stupni 2.

Stuperi 5:

Pokud je na displeji 1, stisknéte tlaéitko se stejnym popiskem jako ve stupni 1.
Pokud je na displeji 2, stisknéte tlac¢itko se stejnym popiskem jako ve stupni 2.
Pokud je na displeji 3, stisknéte tlac¢itko se stejnym popiskem jako ve stupni 4.
Pokud je na displeji 4, stisknéte tlaéitko se stejnym popiskem jako ve stupni 3.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1

Na téma Morseovky

Zastarald verze namorni komunikace? Co d41? Alespori je to prava Morseovka, takze
davejte pozor a treba se néco naucite.

o Interpretujte signédl z blikajiciho svétla pomoci tabulky

s Morseovkou a prec¢téte jedno slovo z tabulky.
o Signél se bude opakovat s dlouhou pauzou mezi

jednotlivymi opakovanimi.
. Jakmile je slovo identifikovéano, nastavte odpovidajici frekvenci a stisknéte
tladéitko pro vysilani (TX).

Morseovka

O

']
500 e |

HNJVOUOZErRNgymQ-gEHODQW >
11
Ll
N
ol
gel
I.

Jak interpretovat Morseovku

1. Kratkeé bliknuti reprezentuje tec¢ku.

2. Dlouhé bliknuti reprezentuje ¢arku.

3« Mezi. pismeny je dlouhéd pauza.

4. Mezi opakovéanim slova je velmi dlouhd pauza.

NHNXIBgD
[ 2N N J
[ I }
[ }

QOO0 O
o0 000
o000
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Pokud Pouzijte
slovo je: | frekvencis
shell 3.505 MHz
halls 3.515 MHz
slick 3.522 MHz
trick 3.532 MHz
boxes 3535 MHz
leaks 3.542 MHz
strobe 3.545 MHz
bistro 3.552 MHz
flick 3.555 MHz
bombs 3.565 MHz
break 3.572 MHz
brick 3.575 MHz
steak 3.5682 MHz )
sting 3.592 MHz
vector 3.595 MHz
beats 3.600 MHz




Keep Talking and Nobody Explodes v. 1

Na téma Komplikovanych vodiéd

Tyto vodice nejsou jako ostatni. Nektere maji prouzky! To z nich déld uplné jine.
Dobré zpréava je, Ze jsme nasli struény soubor instrukei, co délat. Mozna aZ moc

struénye..

. Podivejte se na kazdy drat: je zde LED dioda nad dréatem a

misto na symbol ,,%“ pod drétem.
. Pro kaZdou kombinaci dratu/LED/symbolu, pouzijte Venniv

diagram k rozhodnuti, zda drat prestrihnout nebo neprestrihnout.
« Kazdy drat miZe mit prouZky raznych barev.

Komplikované vodice

cooooo] O
- YA
1 | S

Drat méa cervené
zabarveni
~

Drat méa modré
zabarveni

M4 symbol %

LED dioda sviti

Pismeno Instrukce

C Prestrihnout drat

D Nestiihat drat

s Prestirihnout drat, pokud posledni

¢islice sériového ¢isla je suda

P Prest¥ihnout drat, pokud méa bomba
paralelni port

B Presttihnout drat, pokud ma bomba dvé
a vice baterii

Vizte Prilohu B pro identifikaci baterii.

Vizte Prilohu C pro identifikaci porti.
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.Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Posloupnosti vod éu

Na téma Posloupnosti vodiéh

[« ] o |
Je tezke rict, jak tento mechanismus funguje. Technlcky je to puso'blve, ale musi 1 A el
existovat jednodussi cesta jak usporddat devét dratu. 2 B ha
« Uvnitt tohoto modulu je nékolik paneld s draty, ale v kazdé 3 C FE

chvili je vidét jen jeden panel. Na dalsi panel se prepnete
pomoci tladitka dold a na predchozi pomoci tlaéitka nahoru.
. Neprepinejte na dalsi panel, dokud si nebudete jisti, Ze jste
prestrihli vSechny nezbytné draty na aktudlnim panelu.
. Prestiihnéte draty dle instrukei v ndsledujici tabulce. Vyskyty dratd jsou
kumulativni naprié¢ vSemi panely v rdmci modulu.

Vyskyty éerveného dratu Vyskyty modrého drétu ‘ Vyskyty éerného drétu

Prestfihnout Prestiihnout Prestiihnout
s u po e s u pokud je (=) u pokud je
Vyskyt drat kud j Vyskyt drat kud j Vyskyt drat kud j
pripojen ki pripojen ks pripojen ks

Prvni éerveny Prvni modry ’ Prvni Gerny

C B A, Bnebo C
vyskyt vyskyt vyskyt ) B mene
Druhy ¢erveny Druhy modry Druhy ¢erny

B A nebo C A nebo C
vyskyt vyskyt nebo vyskyt nebo
Tretd Cerveny A Treti modry B Tretdi ¢erny B
vyskyt vyskyt vyskyt
Ctvrty derveny A nebo C Ctvrty modry A .A Ctvrty derny A nebo C
vyskyt . vyskyt vyskyt
Paty cerveny B Paty modry B Paty cerny B
vyskyt vyskyt vyskyt
ée:sty derveny A nebo O ée:sty modry | o nebo G ée’sty gerny B nebo G
vyskyt vyskyt vyskyt
Sedmy Cerveny Sedmy modry Sedmy cerny

A, Bnebo C C A nebo B
vyskyt » 5 0eho vyskyt vyskyt nebo
Osmy ¢erveny Osmy modry Osmy ¢erny

A nebo B A nebo C C
vyskyt nebo vyskyt nebo vyskyt
Devaty éerveny B Devaty modry A Devaty ¢erny o
vyskyt vyskyt vyskyt
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Bludisteé

Na téma bludist’

Tohle vypadéd jako néjaky druh bludiste, pravdépodobné ukradené z prostirdni v .
restauraci. ' {

4
0

o Najdi bludisté s odpovidajicimi kruhovymi znackamie

. Clovék zneskodiiujici bombu musi navigovat bilé svétlo k
¢ervenému trojuhelniku pomoci tladitek s Sipkami.

. Varovénis Neprekracujte ¢ary znacené v bludisti. Tyto
C¢ary nejsou na bombe vidét.

ot

EEba@n

\
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'-;'-;ﬁ'.j: f'K_e_ep'Talking and Nobody Explodes v. 1

" Na téma Hesel |

. - Nastéstx toto heslo nespliiuje vlddni standardy zabezpedeni: 22 znaky, velkd a mald
' . . pIsmena, éisla v ndhodném poradi bez palindromy delsich nez 3.

« Tlaéitka nad a pod kazdym pismenem rotuji mezi mozZnostmi

pro danou pozici.
. Jen jedna kombinace dostupnych pismen souhlasi s heslem
dole. >
o Stisknéte tla¢itko ,submit® jakmile je nastaveno spravné slovo.
about after again below could
‘ every first found | great house
large learn never other place
plant point right small sound
spell still study their there
these thing think three water
where which world would - ‘write
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Kapitola 2: Potiebné m'odul&f

Kapitola 2: Pot¥ebné moduly o

Potrebné moduly nemohou byt deaktivovéany, ale predstavuji
opakujici se nebezpeéi.

Potrebné moduly mohou byt identifikovéany podle malého
dvoumistného ¢asovace nahoie uprostred. Interakce s bombou
miZe zapri¢init jejich aktivaci. Jakmile jsou aktivované, tyto
moduly vyZzaduji pravidelnou pozornost nez jejich casovac
vyprsi, abyste predesli vzniku chyby.

Bud'te obezretni: potrebné moduly se mohou kdykoli
reaktivovat.
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Kedp Talking and Nobody Explodes v. 1 Upousténi. pary

Na téma Upousténd péry VA o A

Hackevéni poéitadu je téZka prdce! Dobre, vétsinou je. Tuhle prédci by pravdépodobné [ Text ]
zvlddla i slepice, kdyby okolo klavesy méla nasypané zrni.

o Odpovidejte na vyzvy pocéitace pomoci tlacéitek ,Y“ pro

»Ano* nebo ,,N“ pro , Ne“ L]
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Vybijeni kondenzatoru

Na téma Vybijendi kondenzdtoru ol A

Budu hadat, tohle je zde jen proto, aby to vyzZadovalo vasi pozornost, protozZe jinak
by to bylo pekné Smejdove zapojeni.

o PridrZzenim péky ve spodni poloze vybijte kondenzitor
drive, nez se pretizi.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 Knofliky

Na téma Knoflikid VA - W4

Zbytecéné komplikovanée a nekoneéné potrebné. Predstavte si, Ze by takove odborne
znalosti byly pouZity k vyrobé nééeho jineého neZ d’dbelskych hridek.

O O

« Knoflik miZe byt otocen do jednoho ze ¢ty sméru. 00O O

o Knoflik musi byt oto¢en do spravné pozice ve chvili, kdy 0000
¢asovaé modulu dojde k nule. OO

« Spravna pozice miZe byt urcéena stavem dvandcti LED diod.

« Pozice knofliku je relativni viéi nédpisu ,UP% ktery oznacuje horni polohu a
muzZe byt otocen.

Konfigurace LED diod

Horni pozice:

. X X
X X X " X X
Dolni pozices i
X X X X
X X X X X
Leva pozice:
X X X X X
Pravé pozice:
X X X
X 1 X X

X = LED dioda sviti
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‘Keep Talking and Nobody Explodes v. 1 P¥{loha Al

o
T T

Priloha A: Instrukce k identifikaci kontrolek

Svételné kontrolky s popiskem mohou byt\nalezeﬁy na stranéch krytu bomby.

@)

BéZné kontrolky

. SND
. CLR
. CAR
. IND
. FRQ
. SIG
. NSA
. MSA
. TRN
. BOB
. FRK
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1

P¥iloha B: Instrukce k identifikaci baterii

Priloha B

BéZné typy baterii mohou byt nalezeny v pouzdrech na stranédch krytu bomby.

Baterie

Typ
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':j:' ‘E'K_eep'Talking and Nobody Explodes v. 1

: P#iloha C: Instrukce k identifikaci portd

"Digitélni a analogové porty mohou byt nalezeny na stranédch krytu bomby.

Oznadéeni

Port

o\ EEEB| — o

DVI-D

O\O0000000000000O/0O
000000000000

Paralelni port

PsS/2
RJ-45
OO Sériovy po;‘t
Stereo RCA
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